
Reis door de melkweg
Spelregels
• Je kunt het spel met maximaal 3 spelers spelen.  
	 Kies	een	groene,	blauwe	of	gele	speelfiguur.
• De jongste speler begint. De dobbelsteen wordt  
 met de klok mee gegooid. Ga het gegooide aantal oge 
    vooruit.
• Kom	je	op	een	bijzonder	veld,	dan	moet	je	de	instructies	die 
    bij die kleur horen, opvolgen. 
• Als	het	veld	bezet	is,	mag	je	de	figuur	die	er	al	staat,	 
	 een	veld	terugzetten.
• De winnaar is degene die als eerste met een precieze worp 
    op de groene planeet landt.

Kom je op een veld van je eigen kleur, dan mag je nog 
een keer gooien!
Op een vreemde planeet kom je veel vreemde wezens 
tegen. Teken er zelf een als je even pauze neemt.
Motorpech! Je moet terug naar de laatste  
 planeet om een reserveonderdeel te halen.
Je speciale motor werkt zonder problemen en je vliegt 
met de lichtsnelheid verder. Nog een keer gooien!



Je wordt in een zwart gat gezogen - de overige ge-
gooide ogen vervallen.  Gooi nog een keer:  
1 – 2 = terug naar  
3 – 4 = wisselen! Vlieg met het ruimteschip van een 
medespeler verder. De medespeler krijgt jouw ruim-
teschip en moet terug naar 
5	–	6	=	volg	de	stippellijn	en	ga	verder!
Je vliegt door een meteorietenveld en gaat langzaam 
vooruit. Bij je volgende beurt geldt: gegooide ogen 
min één!
Je boordcomputer draait! Ga drie stappen terug!


