
Viaggia nella galassia
Regole di gioco
•	Possono partecipare al viaggio fino a tre giocatori!  
	 Scegliete una pedina verde, una blu e una gialla.
•	Inizia il giocatore più giovane. Il dado viene tirato in  
	 senso orario. Avanza sempre in base al numero visibile sul 
    dato tirato.
•	Se finisci su una casella speciale, devi seguire le istruzioni 
    associate al relativo simbolo cromatico. 
•	Se una casella è già occupata, puoi far retrocedere di un 
    posto la pedina già presente sulla casella.
•	Vince chi arriva per primo sul pianeta verde con il numero 
   del dado giusto.

Se capiti su una casella del tuo colore, puoi tirare di 
nuovo il dado!
Su un pianeta straniero si possono incontrare esseri 
curiosi. Fermati un giro per disegnarne uno.
Danni al motore! Devi tornare sull'ultimo  
	pianeta per prendere i pezzi di ricambio.
Il tuo motore speciale funziona perfettamente e con-
tinui a volare alla velocità della luce. Lancia di nuovo i 
dadi!



Sarai trascinato nel buco nero - i numeri in eccesso 
scadranno. Tira di nuovo:  
1 – 2 = di nuovo  
3 – 4 = cambio di ruolo! Vola con l'astronave di un 
altro giocatore. Questo in cambio riceve la tua pedina 
e la rimette a posto 
5 – 6 = Segui la linea tratteggiata e avanza!
Stai volando attraverso un campo di meteoriti e avan-
zi lentamente. Per la tua prossima mossa: Il numero 
sul dado meno uno!
Il tuo computer di bordo dà i numeri! Torna indietro di 
tre caselle!


