
Voyage à travers la galaxie
Règles du jeu
•	Jusqu’à trois joueurs peuvent effectuer le voyage !  
	 Choisis un pion vert, bleu ou jaune.
•	Le joueur le plus jeune commence. Le jeu se déroule 
    ensuite dans le sens des aiguilles d’une montre.  
    Avance toujours du nombre de cases indiquées par le dé.
•	Si tu atterris sur une case spéciale, suis les instructions du  
	 symbole coloré correspondant. 
•	Si une case est déjà occupée, recule l’autre pion d’une case.
•	Le gagnant est le premier à atterrir sur  
	 la planète verte en obtenant le nombre exact aux dés.

Si tu tombes sur une case de ta couleur, tu peux 
relancer le dé !
Quand on est sur une autre planète, on rencontre de 
nombreux êtres étranges. Fais une pause en  
dessinant l’un d’entre eux.
Panne de réacteur ! Retourne à la dernière  
	planète sur laquelle tu te trouvais pour aller y cherch-
er des pièces de rechange.
Ton réacteur spécial fonctionne à merveille, et tu 
avances à la vitesse de la lumière. Relance le dé !



Tu vas être aspiré(e) par le trou noir : une fois que tu 
arrives sur cette case, arrête-toi. Relance le dé :  
1 – 2 = retour à la case  
3 – 4 = changement de rôles ! Continue ton voyage 
avec le vaisseau d’un autre joueur. Ce dernier prend 
donc ton pion et le replace sur la case 
5 – 6 = suis la ligne en pointillés et recule !
Tu passes par un champ de météorites et avances 
lentement. La prochaine fois que tu joueras, tu devras 
avancer d’une case de moins que ce que dit le dé !
Ton ordinateur de bord est devenu fou ! Recule de 
trois cases !


