Viaje por la galaxia
Reglas del juego

e [Hasta tres jugadores pueden emprender este viaje!
Elige una figura verde, azul o amarilla. ‘OO Si llegas a una casilla de tu color, jpuedes tirar otra

[
e Empieza el jugador de menor edad. El orden de los Vez

jugadores para tirar los dados en el sentido de las aguja En planetas extrafios encontraras a muchos seres

del reloj. Avanza siempre conforme al nimero que indique raros. Quédate un turno sin tirar mientras dibujas a
el dado uno de ellos.

* Si caes en una casilla especial, te toca seguir las iHay un fallo en el motor! Tienes que volver al ditimo
: ; , planeta para recoger las piezas de recambio.
instrucciones hasta llegar al simbolo de color ' . ‘ :
correspondiente. Tus engranajes especiales funcionan sin problemas y

puedes volver a volar a la velocidad de la luz. Vuelve

* Si una casilla ya estd ocupada, puedes poner la otra figura a tirar!

en una casilla anterior.
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Has caido en un agujero negro - pierdes los puntos
extra. Vuelve a tirar: Si sacas

1-2=Vuelvesa ™

3 - = jIntercambio de papeles! Sigue volando con la
nave espacial de otro jugador. A cambio, él se queda
con tu figura y la retrasa a "%

5 -6 = iSigue la linea de puntos y avanza!

Vuelas por una zona de meteoritos y avanzas muy
despacio. En la siguiente tirada: jRestas 1 al nimero
gue salga!

iTu ordenador se ha vuelto loco! jRetrocedes tres
casillas!
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