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Reise durch die Galaxie
Spielregeln
® Bis zu drei Spieler kdnnen die Reise antreten!
Wahle eine griine, blaue oder gelbe Spielfigur. ‘OO

e Der jiingste Mitspieler beginnt. Gewdirfelt wird im
Uhrzeigersinn. Riicke immer die gewiirfelte Augenzahl vor.

e Landest du auf einem Sonderfeld, gilt es die zum jeweiligen
Farbsymbol gehdrende Anweisung zu befolgen.

e |st ein Feld bereits besetzt, darfst du die andere Figur ein
Feld hinter dich stellen.

e Gewonnen hat, wer als Erster mit genauer Augenzahl auf
dem griinen Planeten landet.

Kommst du auf ein Feld deiner Farbe, darfst du noch
einmal wiirfeln!

Auf einem fremden Planeten begegnest du vielen selt-
samen Wesen. Setze einmal aus, wahrend du eines von
ihnen malst.

Triebwerkschaden! Du musst zuriick zum letzten
Planeten, um Ersatzteile zu holen.

Dein Sondertriebwerk funktioniert einwandfrei und
du fliegst mit Lichtgeschwindigkeit weiter. Noch mal
wirfeln!




Du wirst ins Schwarze Loch gezogen — iiberschiissige
Augenzahlen verfallen. Wiirfle erneut:

1 -2 =Zurlick auf ™

3 — 4 = Rollenwechsel! Fliege mit dem Raumschiff eines
Mitspielers weiter. Dieser erhalt dafiir deine Figur und
setzt sie zurlick auf ™%

5 — 6 = Folge der gepunkteten Linie und riicke vor!

Du fliegst durch ein Meteoritenfeld und kommst nur
langsam voran. Bei deinem nachsten Zug gilt: Gewdirfel-
te Augenzahl minus Eins!

Dein Bordcomputer spinnt! Es geht drei Felder zuriick!
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